Bee Bot - bludisté

Aktivita je ur€ena pro zaky nizsiho stupné. Cilem je nacvik programovani Bee Bota.

Pomiucky pro kazdou skupinu:

Bee Bot

Podlozka pro Bee Boty s prazdnymi policky
Drevéné hranoly

Popisovaci tabulka

Fix

Metodika postupu:

1. Seznameni s cilem hodiny - NALEZENi CESTY BLUDISTEM

2. Programovani Bee Bota
JEDE DOPREDU
JEDE DOZADU
OTOCi SE DOPRAVA
OTOCi SE DOLEVA
GOO
VYMAZAT KRIZKEM

3. Predstaveni podlozky o rozmeérech 6 x 4 dild. Na podlozce jsou umistény
dfevéné hranoly, které vymezuji cestu bludistém.

4. Vytvoreni skupin podle poctu Bee Botl (Idealni jsou skupiny po 2 - jeden zak
Bee Bota programuje, druhy zak na popisovaci tabulku pomoci Sipek zapisuje
jednotlivé kroky. Své role si mohou Zaci v prubéhu prace stfidat.)

5. Vysvétleni postupu pfi hledani cesty.

Instrukce - zaci samostatné hledaji cestu pro véelku k jejimu ulu.
- P¥i programovani VZDY sedi§ za zadeckem véelicky!!!
- ZAci se snazi najit cestu bludistém
- Na tabulku zapisuji jednotlivé kroky
- Po dosazeni cile se mohou pokusit 0 zmény v nastaveni bludisté a cestu

mohou znovu opakovat pfi zménénych podminkach

- Jeden zak navrhne naprogramovani Bee Bota pomoci Sipek - druhy zak ovéfi
spravnost zadaného kroku



