Bee Bot - sc¢itani a odcitani v oboru 0 - 10

Aktivita je urCena pro Zaky prvni tfidy.
Cilem je nacvik programovani Bee Bota v pohybu DOPREDU a DOZADU v ramci
procvi¢ovani scitani a odc¢itani v oboru 0 - 10.

Pomiicky pro kazdou skupinu:
Bee Bot

Pas s Cisly 0 - 10

Popisovaci tabulka

Fix

Metodika postupu:

1.

Seznameni s cilem hodiny - PROCVICOVANI SCITANi A ODCITANI vV
OBORUO0-10

. Programovani Bee Bota

JEDE DOPREDU

JEDE DOZADU

GOO

VYMAZAT KRIZKEM

Predstaveni pasu s Cisly 0 - 10 (Cisla jsou zapsana pod sebou)

Vytvoreni skupin podle poctu Bee Botu (Idealni jsou skupiny po 2 - jeden zak
Bee Bota programuje, druhy prviiaCek na popisovaci tabulku zapisuje pfiklady
spolu s vyhledanymi vysledky. Své role si mohou zaci v pribéhu prace
stfidat.)

5. Vysvétleni postupu pfi hledani vysledk( zadavanych pfikladd.

Instrukce - uéitel fika pocetni priklady a souéasné je zapisuje na tabuli. Zaci ve
skupiné si priklad zapisSi a za pomoci Bee Bota hledaji vysledky.

P¥i programovani VZDY sedi$ za zadekem véelicky!!!

Prvni pfiklady feSi vyucujici spolu s détmi - ucitel fekne pfiklad a naviguje
2aky pfi vyhledani spravného vysledku

Pozdéji uCitel fekne pfiklad, prviaci si ho zapisi a sami programuiji robota,
ktery dorazi ke spravnému vysledku.

Nakonec si déti ve dvojici zadavaji priklady samostatné. Sami také navedou
Bee Bota k vysledku.



Prvni krok:
- VCelu postavis na NULU tak, aby se divala na Cislo 1.
- Vypocitej pfiklad 2 + 2
- V¢ela pljde 4 x VPRED
- Potom zmackni GOO
- Zapiste vysledek, tedy Cislo, kam vCelka dojela.
Kontrolni otazky:
- Na kterém Cisle Bee Bot stoji? Je to 4.
- Na které Cislo se diva? Na Cislo 5.
Vymazat kfizkem!

Druhy krok:

- Vypocitej pfiklad 1 + 0

- Vcela puljde 3 x VZAD

- Potom zmackni GOO

- Zapiste vysledek, tedy Cislo, kam vCelka dojela.
Kontrolni otazky:

- Na kterém Cisle stoji? Je to 1.

- Na které Cislo se diva? Na Cislo 2.
Vymazat kfizkem!

Pocet pfiklad volime podle potfeby.

Treti krok:
- Vypocitej pfiklad 6 - 4
- Navrhni naprogramovani Bee Bota a svUj postup zapis.
- Naprogramuj Bee bota.
- Dej GOO.
- Cislo, kam robot dojel, zapis.
Vymaz kfizkem!

Pocet pfiklad volime podle potieby.

Ctvrty krok:
- Jeden z dvojice napise pfiklad.
- Druhy zak naprogramuje cestu k vysledku.
- Vysledek se zapiSe.
- Role si déti mohou v kazdém kroku vymeénit.



