PRACOVNI LIST — VEX GO

Néazev Robot VEX GO (CODE BASE) — Parkovisté
Autor Jakub Machel
Skola ZS Neplachovice

Zadani:

Preparkujte pomoci programovani roboty VEX tak, aby si vZdy dva roboti oznaceni
ptisluSnou barvou zaparkovali na mistech oznacenych stejnou barvou. Roboti musi vyjet
soucasné a nesmi se srazit.

1) Abychom se dostali k moznosti programovani robota, které nam umoznuje prostiedi
SCRATCH, je potteba nejprve v aplikaci nastavit, kterého konkrétniho robota budeme
programovat. Je potieba kliknout na ZARIZENI.
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2) Vybereme zafizeni CODE BASE.
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Roboti stavebnice VEX GO bohuzel ne vzdy Uplné presné zvladnou naprogramované kroky
presné. Je proto nutné naprogramovani neustale kontrolovat a v ptipad¢ potieby upravovat
vzdalenosti a uhly otoceni.

Je také vhodné robota lehce upravit tak, aby se zvysil kontakt s podlozkou a vymezily se kola.
Robot se tak 1épe pohybuje a vykonané pohyby jsou piesnéjsi.

Je také vhodné oproti plivodnimu navodu vyvysit baterii robota tak, aby se pfi kazdém
nabijeni nemusela konstrukce rozebirat.

Piiklad zmény sestaveni vozitka:




3) Programovani v prostiedi SCRATCH
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Na uvod je dobré prenastavit si rychlost otaceni a rychlost pohonu a nastavit smér pohonu na

0 stupnit.
Pro splnéni tohoto tkoli je dostacujici prace s podvozkem a piikazy jed a oto€ se.



4) Vytvorena trasa pro pohyb robota
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RESENI — KOD SCRATCH

VEX - zeleny
. Podvozek

Podvoze

. jed dopfedu *

Magnet nastav smér pohonu no o stuph(s

Vanhied

nastav otaceni pohonu na o stupiu

nastav rychlost otaceni na @

nastav rychliost otaceni na @ %

jed dopfedu * o m mm ¥ ’

QOviadani

Vniméan

Opardtory

Promenne
. otod se na smér @ stupiu .

Mres hlnku

jed dopfedu * o @ mm ¥ .

otoGsa vpravo ¥ © @ stupii ’

jed dopfedu ¥ o @ mm « ’

otocse vievo ¥ o @ stupnu ’

otod se vpravo ¥

otoé se wvpravo ¥ o @ stupil ’

jed dopfedu * o

VEX — Cerveny
‘ otod se na smer @ stuphiu .

Podvyorek

Magnet

. nastav amér pohonu na o stupid

nastay otacenl pohonu na o stupin

nastay rychliost pohonu na @ %
nastav rychlost otadeni na @ %
jod dopfedu * o @ mm « .

otoé se vpravo ¥ o m stupada P

jed dopredu * o@ mm ¥ .

otoCse vievo ¥ o @ stupdu .

jod dopledu * o@ mm~ P

otoé se na Q stupiu .

nastay rychiost pohonu na @ “
nastav rychlost otaceni na @ %

nastav zastaven pohonu na  brzda *

Proménne

‘ nastayv pozastavend pohonu na ° viefin

Moje blaky

nastav smér pohonu na o stupnu

Kormantare




VEX modry
‘ Podvozek

Podvarek

Magnet

. Jod dopfedu * o @ mm ¥ ’

Vzhied

nastav amér pohonu na Q stupnG

nastay otadeni pohonu na o stuphu

@
Ovida jed dopledu * atk objekt *+ P nastav rychlost pohonu na Q %

nastav rychlost otaéeni nn @ %

Vnimani

jod dopifedu ¥ o @ mm v .
otoCse vievoe ¥ o 0 sty ’
jod dopfedu ¥ o @ mm ¥ .

otoé se vpravo ¥ o o stupi( P
jed dopfedu ¥ o@ mm ¥ .

Oparitory
otoé se vpravo * o o stupii .

otod se na smér @ stupfiu .

otod sa na @ stuphu .

Komaeninfe



